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Caracteŕısticas de la aplicación.

Principales funcionalidades e implementación.
Demostración.

Conclusiones y ĺıneas futuras.
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Caracteŕısticas de la aplicación.

Principales funcionalidades e implementación.
Demostración.

Conclusiones y ĺıneas futuras.
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Conclusiones y ĺıneas futuras.

Escenario considerado.
Principales caracteŕısticas.
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Arquitectura de la aplicación.

Principales caracteŕısticas (y ii).
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Conclusiones y ĺıneas futuras.

Intercambio de mensajes.

Env́ıo de un trabajo (i).

Universidad Carlos III de Madrid Herramienta de Simulación Remota 11 / 15



Introducción y Objetivos.
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Caracteŕısticas de la aplicación.

Principales funcionalidades e implementación.
Demostración.

Conclusiones y ĺıneas futuras.
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Caracteŕısticas de la aplicación.

Principales funcionalidades e implementación.
Demostración.

Conclusiones y ĺıneas futuras.
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